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取扱い上の注意事項 
  お買い上げいただき、ありがとうございます。 

 ご使用の前に、この取扱説明書をよくお読みになり、正しくお使いください。 

お読みになったあとは、「保証書」とともに大切に保管してください。 

 なお、本製品は量産品と違い、厳重な品質管理と検査を実施したものです。 

警 告 

●本機は日本国内用です 

   家庭用電源（AC100V）で使用してください。 

   発電機で使用しないでください。誤作動・故障の原因になります。 

●専用の電源コード以外は使わない 

   他の機器の電源コードをつなぐと火災や感電の原因になります。 

   また、同じように付属の電源コードを他の機器につながないでください。 

●内部に水分を入れない 

   本体内部の回路がショートし、故障・破損の原因になります。 

   また、感電・火災の原因にもなります。 

   特に雨天時や降雪時に注意し、水がかかるような場所は避ける。 

●濡れた手で電源プラグの抜き差しをしない 

   感電の原因になります。 

注 意 

●水平で安定した場所に置く 

   ぐらついた台や傾いた台などに置くと、落下によるケガや家財に損傷を 

   与えたり、本機の故障・破損の原因になります。 

●高温多湿の場所に置かない 

   本機の内部温度が上昇し、誤作動・火災の原因になります。 

   湿気の多い場所では、誤作動・故障・感電の原因になります。 

●ときどき電源コンセントやプラグを点検する 

   長い間コンセントにプラグを差し込んだままにしておくと、ほこりが 

   たまり、湿気を含むと漏電や火災の原因になります。 

   コンセントのまわりのほこりを掃除する。また、差し込み口にしっかりと 

   差し込まれているか、ゆるみがないかを確かめる。 

●結露について 

   寒い冬など、暖かい部屋の窓ガラスに水滴が付くことがあります。 

   これを「結露」といいます。次のような場合、本機に結露現象を起こし、 

   そのままで電源を入れると誤作動・故障の原因になります。 

・寒い部屋で暖房を入れた直後 

・寒い場所から急に暖かい場所に持ち込んだとき 

     このような時は、電源を入れないでください。放置して本機が温まり、 

     乾いてから電源を入れてください。 

  ●本機の使用により生じた損失、過失利益または第三者からのいかなる請求に 

   ついても、当社では一切その責任を負いませんので、取り扱いには十分ご注意 

   願います。 
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１．ゲーム機について 

 （１）仕 様 

     外形寸法  ２７０（Ｗ）Ｘ１８２（Ｄ）Ｘ６７（Ｈ）ｍｍ 

     重  量  1.2 ㎏ 

     電  源  ＡＣ１００Ｖ 

     消費電力  ３０Ｗ 

     制御部   ８ｂｉｔ ＣＰＵ制御 

           メモリーバックアップ機能付（Ｎｉ－ｃｄ電池） 

     映像出力  ＮＴＳＣ方式 

     音声出力  ６００ｍＶ 

 

 （２）各部の名称 

             各ドラムストップボタン  

 

 

 

 

 

 

           Ａ     Ｂ     Ｃ 

 

 

                                  スタートボタン 

 

                      START 

 

 

 

 

 

 

 

                  電源ランプ 

        音声      映像    電源スイッチ     

 

 

               接続ケーブル         ＡＣ100Ｖ 

  

 

 （２）付属品 

     ① 映像・音声接続ケーブル １本 

     ② 取扱説明書       １冊 
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２．初めて使用する場合 

 （１）基本設定について 

   ① START ボタンを押したまま、電源スイッチを ON にします。 

   ② メニュー画面が表示されます。 

 

 

 

            ＊ ゲーム ノ センタク ヲ シテクダサイ ＊ 

 

             ⇒１．スロットゲーム （１ＬＩＮＥ） 

              ２．ＮＥＷ スロットゲーム （３ＬＩＮＥ） 

 

 

                 センタク シタ ゲーム ハ  （１） 

                （Ａ）ボタン デ エランデ クダサイ 

                   シュウリョウ ハ （Ｃ）ボタン 

 

 

     ２種類のゲームの説明 

 

    ● スロットゲーム（１LINE）    ● NEW スロットゲーム（３LINE） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      ●シンプルで判りやすいのが      ●本格派のスタイルです。 

       特徴です。特注の絵柄を作って        横一列（上段・中段・下段）と 

       使用する場合に適しています。        斜め方向（２種類）の計５種類 

                             の当りパターンがあります。 

                             揃った列が点滅します。 

 

 

 

     Ａの黄色ボタンを押して、⇒を移動してゲームを選んでください。 

         選択が終わりましたら、Ｃの緑色ボタンを押してください。 
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③ 等賞の選択画面が表示されます。 

 

 

           ＊ トウショウ ノ センタク ヲ シテクダサイ ＊ 

 

            ⇒１．トクトウ・１トウ・２トウ・３トウ・・ 

             ２．１トウ・２トウ・３トウ・４トウ・・ 

             ３．トクショウ・Ａショウ・Ｂショウ・Ｃショウ・・ 

             ４．Ａショウ・Ｂショウ・Ｃショウ・Ｄショウ・・ 

             ５．アタリ 

             ６．ヒョウジナシ 

 

                センタク シタ モード ハ  （１） 

                （Ａ）ボタン デ エランデ クダサイ 

                   シュウリョウ ハ （Ｃ）ボタン 

 

      Ａの黄色ボタンを押して、⇒を移動して等賞表示を選んでください。 

         選択が終わりましたら、Ｃの緑色ボタンを押してください。 

 

④ はずれの表示方法の選択画面が表示されます。 

 

 

            ＊ ハズレ ノ センタク ヲ シテクダサイ ＊ 

 

            ⇒１．ザンネン 

             ２．サンカショウ 

             ３．ハズレ 

 

 

 

                センタク シタ モード ハ  （１） 

                （Ａ）ボタン デ エランデ クダサイ 

                   シュウリョウ ハ （Ｃ）ボタン 

 

 

      Ａの黄色ボタンを押して、⇒を移動してはずれ表示を選んでください。 

         選択が終わりましたら、Ｃの緑色ボタンを押してください。 

       次に、当選確率の設定画面が表示されます。 
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 （２）当選確率の設定について 

 

   ① 本数の入力方法 

     ２パターン（ユニット NO.１とユニット NO.２）の入力をします。 

    ゲームは、はじめにユニット NO.1 の設定を消化し、次にユニット NO.２を 

    消化し終了します。 

 

     ※この方式は、ゲームの前半と後半で当りくじを分配するのに効果的です。 

 

 

    ● 等賞（特等・１等・・）、はずれ（参加賞）を選択した場合を例にした場合 

      ※アタリまたはヒョウジナシを選択した場合は、絵柄の名称が表示されます。 

 

           ＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊ 

＊ カクリツ ノ セッテイヒョウ （ユニット NO.１）＊ 

＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊ 

           ⇒ ソウホンスウ             ０ 

              トク トウ             ０ 

               １ トウ             ０ 

               ２ トウ             ０ 

               ３ トウ             ０ 

               ４ トウ             ０ 

               ５ トウ             ０ 

               ６ トウ             ０ 

               ７ トウ             ０ 

               ８ トウ             ０ 

               ９ トウ             ０ 

             サンカショウ             ０ 

          １．カクリツ （＋）ニュウリョク ハ （Ｂ）ボタン 

          ２．カクリツ （―）ニュウリョク ハ ＳＴＡＲＴ＋（Ｂ）ボタン 

          ３．トウショウ ヘンコウ ハ （Ａ）ボタン 

          ４．シュウリョウ ハ     （Ｃ）ボタン 

 

● 始めに、ユニット NO.1 のソウホンスウから入力します。 

  ⇒をソウホンスウの位置にしてください。 

 

● Ｂの赤色のボタンを押して本数のカウントを増加させます。 

        押したままにすると、高速でカウントアップします。 

※入力オーバーした場合は 

  START のボタンを押したまま、Ｂの赤色のボタンを押すと 

  減算します。（START ボタン＋赤色ボタン） 
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● 最大入力本数は、65,535 本までです。これ以上は入りません。 

 

● 次に、Ａの黄色ボタンを押して、⇒を移動してトクトウの位置に 

  してください。（最大入力本数はソウホンスウ以下です） 

 

● 入力方法は、前記と同じです。 

 

● 同様にして、１トウ・２トウ・・と入力します。 

（当選数の合計は、ソウホンスウ以下です） 

 

● はずれの本数は自動的に計算されます。 

 

● 全ての入力が終了したら、Ｃの緑色ボタンを押してください。 

これで設定は完了です。 

 

● 次に、ユニット NO.２のソウホンスウを入力します。 

       ⇒をソウホンスウの位置にしてください。 

※ユニット NO.2 を使用しない場合でも、最低１本を入力します。 

 

● 後は、ユニット NO.1 と同様です。 

 

● 全ての入力が終了したら、Ｃの緑色ボタンを押してください。 

これで全設定は完了です。 

 

       次に、画面はスロットゲームのタイトル画面になります。 

        これで抽選の開始です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       １LINE のタイトル画面        ３LINE のタイトル画面 

 

② 抽選の開始 

     ● START ボタンを押します。 

● 絵柄が上から下へ回り出します。Ａ黄色・Ｂ赤色・Ｃ緑色のボタンを 
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順に押して止めます。（どのボタンから押して止めても可） 

 

● ３つの絵柄が停止すると、揃った絵柄の等賞が画面上部に表示されます。 

 

● この操作の繰り返しになります。 

 

● 途中で抽選を終了する場合は、このまま電源スイッチを OFF します。 

また、ソウホンスウの全て（ユニット NO.1 と NO.2）が消化されると 

次の画面表示になり、抽選は終了します。 

 

 

 

            GAME  OVER 

                           抽選終了画面 

 

 

 

                   POWER OFF シテクダサイ 

 

 

● 同じ設定内容で初めから抽選をする場合は、電源スイッチを切り、 

  再び ON すれば開始できます。 

 

● あらたに設定する場合は、Ｐ5 の「（１）基本設定について」と 

  同じ要領で行います。 

 

 

 

 

 

３．継続して使用する場合 

（１）前回の続きで使用 

     前回の続きで開始する場合は、電源スイッチを ON するだけで開始できます。 

 

 

      ※電源を切っても、メモリー内のデータは保持されています。 
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４．集計表について 

         ● ゲーム中に、Ａ黄色とＢ赤色のボタンを押しながらＣ緑色のボタンを 

      押します。 

          くじ結果の集計画面が表示されます。 

 

 

             ＊＊＊＊＊ クジケッカ ノ シュウケイヒョウ ＊＊＊＊ 

ユニット ＮＯ．２ 

                     ヨソウ  ジッセキ   ザン   ルイケイ 

             ソウホンスウ  １００     ０  １００    ２００ 

                                 ０ 

       ＊＊＊＊＊ クジケッカ ノ シュウケイヒョウ ＊＊＊＊       １ 

ユニット ＮＯ．１                         １ 

                ヨソウ  ジッセキ   ザン   ルイケイ    ３ 

        ソウホンスウ  ５００   ２００  ３００    ２００    ７ 

         トク トウ    １     ０    １      ０   １２ 

          １ トウ    ５     １    ４      １    ０ 

          ２ トウ   １０     １    ９      １    ０ 

          ３ トウ   ２０     ３   １７      ３    ０ 

          ４ トウ   ３０     ７   ２３      ７    ０ 

          ５ トウ   ４０    １２   ２８     １２  １７８ 

          ６ トウ    ０     ０    ０      ０ 

          ７ トウ    ０     ０    ０      ０ 

          ８ トウ    ０     ０    ０      ０ 

          ９ トウ    ０     ０    ０      ０ 

        サンカショウ  ３９４   １７６  ２１８    １７８ 

           １．ユニットＮＯ．１ ハ （Ａ）ボタン 

           ２．ユニットＮＯ．２ ハ （Ｂ）ボタン 

           ３．シュウリョウ ハ   （Ｃ）ボタン 

 

 

● はじめに、ユニット NO.1 の集計画面が表示されます。 

● ユニット NO.２の集計表を見るには、Ｂ赤色のボタンを押します。 

● 終了するには、Ｃ緑色のボタンを押します。 

● タイトル画面になり、ゲーム再開です。 
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５．当りの絵柄パターン 

 （１）１ＬＩＮＥの絵柄 

 

絵 柄 等 賞 絵 柄 等 賞 

 

 

 

 

 

 

セブン 

特 等 
 

１ 等 
 

特 賞 
 

Ａ 賞 

 

 

 

 

 

 

ハート 

５ 等 
 

６ 等 
 

Ｅ 賞 
 

Ｆ 賞 

 

 

 

 

 

 

王冠 

１ 等 
 

２ 等 
 

Ａ 賞 
 

Ｂ 賞 

 

 

 

 

 

 

ブドウ 

６ 等 
 

７ 等 
 

Ｆ 賞 
 

Ｇ 賞 

 

 

 

 

 

 

ダイヤ 

２ 等 
 

３ 等 
 

Ｂ 賞 
 

Ｃ 賞 

 

 

 

 

 

 

サクランボ 

７ 等 
 

８ 等 
 

Ｇ 賞 
 

Ｈ 賞 

 

 

 

 

 

 

ラッキー 

３ 等 
 

４ 等 
 

Ｃ 賞 
 

Ｄ 賞 

 

 

 

 

 

 

レモン 

８ 等 
 

９ 等 
 

Ｈ 賞 
 

Ｉ 賞 

 

 

 

 

 

 
￥マーク 

４ 等 
 

５ 等 
 

Ｄ 賞 
 

Ｅ 賞 

 

 

 

 

 

 

カボチャ 

９ 等 
 

10 等 
 

Ｉ 賞 
 

Ｊ 賞 

● 当りの並び方 

   同じ絵柄が３つ揃った場合が当りです。 
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（２）３ＬＩＮＥの絵柄 

 

絵 柄 等 賞 絵 柄 等 賞 

 
セブン 

特 等 
 

１ 等 
 

特 賞 
 

Ａ 賞 

 
ハート 

５ 等 
 

６ 等 
 

Ｅ 賞 
 

Ｆ 賞 

 
カッパ 

１ 等 
 

２ 等 
 

Ａ 賞 
 

Ｂ 賞 

 
ぶどう 

６ 等 
 

７ 等 
 

Ｆ 賞 
 

Ｇ 賞 

 
＄マーク 

２ 等 
 

３ 等 
 

Ｂ 賞 
 

Ｃ 賞 

 
オレンジ 

７ 等 
 

８ 等 
 

Ｇ 賞 
 

Ｈ 賞 

 
バー 

３ 等 
 

４ 等 
 

Ｃ 賞 
 

Ｄ 賞 

 
かぼちゃ 

８ 等 
 

９ 等 
 

Ｈ 賞 
 

Ｉ 賞 

 
くじら 

４ 等 
 

５ 等 
 

Ｄ 賞 
 

Ｅ 賞 

 
サクランボ 

９ 等 
 

10 等 
 

Ｉ 賞 
 

Ｊ 賞 

● 当りの並び方 

   同じ絵柄が３つ揃った場合が当りです。 

   ５パターンあります。 

    ・横一列（上段・中段・下段） 

    ・斜め方向 

 


